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Professores responsaveis: MARCUS VINICIUS MIDENA RAMOS (PRATICA) E FABIO NELSON (TEORIA)

EMENTA:

Conceito de algoritmo. Logica de programagdo e programacao estruturada. Linguagem de definigdo
de algoritmos. Estrutura de um algoritmo. Constantes. ldentificadores. Variaveis. Declaracdo de
variaveis. Operagfes Basicas. Comandos de Entrada e Saida. Estruturas de Controle de Fluxo.
Conceito e classificacdo de Linguagens de Programacgdo. Introdugdo a uma Linguagem de
Programacédo de alto nivel estruturada. Ambiente de programacao. Componentes da Linguagem de
Programacéo selecionada: estrutura de um programa, identificadores, palavras reservadas, variaveis,
constantes, declarac@o de variaveis, operagfes basicas, comandos de entrada e saida, estruturas de
controle de fluxo, estruturas de dados homogéneas e modularizac¢ao.

OBJETIVO GERAL:

e Tornar os alunos capazes de visualizar solugbes computacionais para problemas através da
aplicacao dos conceitos da logica de programacéo e dota-los da capacidade de construcdo de
programas, em linguagem de alto nivel estruturada, que implementem as solucbes
vislumbradas.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

Desenvolver o raciocinio légico e abstrato do aluno;

Familiarizar o aluno com o modelo sequencial de computagéo;

Apresentar técnicas e linguagens para representacdo e construgdo de algoritmos simples;
Apresentar conceitos basicos de linguagens de programacao;

Capacitar o aluno no uso da linguagem C (exceto ponteiros e arquivos);

Treinar 0 aluno no processo basico de desenvolvimento de software (concepcédo, edicéo,
execucéo e teste de programas de computador).

CONTEUDO:

1. Introducgéo
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a. Conceito
i. Computador
ii. Computacéo
ii. Algoritmo
b. Funcionalidade de um algoritmo;
Exemplos de algoritmos;
Formas de representacédo de algoritmos
i. Fluxograma
ii. Pseudocddigo
e. Conceituagdo de elementos basicos para construgdo de um algoritmo
i. Constante
ii. Variavel
iii. Identificador
iv. Palavra- reservada
v. Operadores aritméticos, de atribuicao, relacionais e légicos
f. Tipos de dados primitivos
i. Logico
ii. Caractere
ii. Inteiro
iv. Real
Conceito de l6gica
Método para construcao de um algoritmo
Simbologia utilizada para a construcéo de fluxogramas
Construcgéo de algoritmos utilizando fluxogramas
Estrutura de um pseudocédigo
Construcéao de algoritmos em pseudocddigo
m. Estruturas de controle de fluxo
i. se entdo sendo
ii. enquanto faca
ii. repita até
iv. para faca
2. Programacéo
a. Conceituacdo de Linguagem de Programacéao
b. Classificacdo das linguagens de programacao com relacdo a similaridade com a
linguagem natural
i. linguagem de maquina
ii. linguagem simbolica
iii. linguagem de alto nivel
c. Linguagem de programacéo C
i. Breve histérico
ii. Caracteristicas basicas
iii. C padréo ANSI
iv. Estrutura de um programa em C
v. Constantes
vi. Palavras reservadas
vii. Tipos primitivos
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viii. Declaracdo de variaveis
iX. Operadores
1. aritméticos
2. atribuicédo
3. relacionais
4. logicos
X. Func@es de entrada e saida formatada
1. printf
2. scanf
xi. Estruturas de controle de fluxo
1. ifelse
2. while
3. do while
4. for
5. comando continue
6. comando break
7. switch case
xii. Vetores unidimensionais e multidimensionais
1. caracterizagéo
2. declaragdo
3. inicializag&o na declaracao
4. indexacdo
xiii.  String
1. caracterizacao
2. declaracéo
3. inicializacéo
4. manipulagéo
5. fung¢bes para manipulacéo de strings
a. gets
b. strcpy
c. strlen
d. strcat
e. strcmp
xiv. Funcdes
1. caracterizacao
2. forma geral
3. comando return
4. funcdo main
5. tipo void
6. escopo de variaveis
a. locais
b. parametros formais
c. variaveis globais
7. protétipo de funcéo
xv. Tipos de dados definidos pelo usuéario
1. estruturas
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2. definicao de tipo
METODOLOGIA:

A disciplina seré trabalhada com aulas expositivo-dialogadas, onde seréo fornecidos os componentes
tedricos e conceituais. Apds a exposi¢cao da teoria, os alunos participam de aulas praticas, ministradas
em laboratorio, para experimentacéo e fixacdo dos conteudos.

RECURSOS MATERIAIS UTILIZADQOS:

Quadro branco, marcador, notebook e projetor multimidia. Laboratério de informatica com
computadores equipados com Visualg e Dev-C++.

AVALIACAO:

Média aritmética de duas provas. O aluno que obtiver média igual ou superior a 7,0 e freqiiéncia igual
ou superior a 75% estara aprovado por média. O aluno que obtiver média maior ou igual a 4,0 e
menor que 7,0 e freqliéncia igual ou superior a 75% estara apto a fazer a prova final. O aluno que
obtiver média nas duas avaliagbes menor que 4,0 ou frequéncia inferior a 75% estara reprovado. O
aluno submetido ao exame final sera considerado aprovado se obtiver média aritmética igual ou
superior a 5.0, considerando-se a média entre a média das duas provas iniciais e a nota da prova
final.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

e Fundamentos da Programagéo de Computadores — Ana Fernanda Gomes Ascencio, Edilene
Aparecida Veneruchi de Campos - 22 edicdo — Editora Pearson Prentice Hall.
e C Completo e Total — Herbert Schildt — Editora Pearson Makron Books — 2006.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

e Ldgica de Programacao — Irenice de Fatima Carboni — Editora Thomson.
e Algoritmos, Teoria e Pratica — Thomas H. Cormen, Charles E. Leiserson, Ronald L. Rivest,
Clifford Stein — Editora Campus — 2002.

Carimbo do DRCA: Emitido pelo DRCA em / /

Av. José de Sa Manicoba, s/n, Centro, CEP: 56304-917, Pet_rolina—_PE, CNPJ: 0?.440-725/0001—14 4
Telefone: (87) 3862-1691 / Fax: (87) 3862-3869. Site: www.univasf.edu.br.

UNIVASF



